Compléter les dates des séances de travail.
Attention a |'alternence des semaines et aux

vacances
Lycée Client <- 01h
Chevalier d’Eon
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rganisation du projet (durées, répartition...) 00 h

PRISE DE 00 h

CONNAISSANCE - 00 h
Ajouter des taches spécifiques 00 h
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Choix de projet - constitution des équipes

Indiquer des "1" pour chaque heure passée. Vous visualisez Le remplissage des "1" dans les

|'avancement en rouge du projet ; globalement mais aussi taches donne la durée totale
par tache et constater vos avances ou vos retard. Vous prévisionnelle de votre projet.
voyez aussi quand le client est présent.

Récupération de coordonnées - informations préliminaires

Indiquer des "1"
pour chaque heure
a passer.

Prise de connaissance du CdC initial

Finalisation de CdC - questions a poser au client

Recherches préliminaires sur le sujet du projet

ANALYSE
FONCTIONNELLE Inventaire des apports de connaissances nécessaires

présence d'une revue de
projet. Le placer avec
I'aide de votre professeur

I
I Le "R" indique la
|
-

Apports de connaissances nécessaires

Recherches d'idées - créativité - croquis - schémas 88 2
Modélisation (INVENTOR, EXCEL, ARDUINO, etc.) 88 2

An L

Choix critérisé de projet

Préciser en fonction de
votre projet

Modélisation (INVENTOR, EXCEL, ARDUINO, etc.) 83 2
Calculs - simulations (INVENTOR, EXCEL, ARDUINO, etc.) 38 2
Fabrication (impression 3D, découpe laser, bricolage, etc.) 83 E
:Eg#g'l;'YPAGE Mise au point o

. 03 h
Reflexion storyboard 00 h
) . 03 h
Conception diaporama 00 h
03 h

Oral 00 h

PRESENTATION
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